U6: Webgerechte Bilder
Dateiformate: Bildformate, die der Brwoser
anzeigen kann.

Suffix .Svg .png Jjpg gif
max. Anzahl 24 24 24 2-8 bit
der Farben

Pixel/Vektor ja nein nein nein
Freistellung ja ja nein ja
Komprimierung nein ja ja ja
Verlustbehaftet?

Animation ja nein nein ja

Dithering: Optische Hilfe bei Farmoptimierung

ICC fur webgerechte Bilder: sRGB (Standard)
Interlaced: wie werden Bilder geladen?

Intension des Bildes individuell festlegen (focus Point)
HTML-Elemente: picture, img: src-set

Picture

Das HTML-Element <picture> ist ein Container, der zur
Angabe meherer <source>s (Bildquellen) fur ein <img>
dient. Der Browser wird die Quelle verwenden, die
aufgrund des gegenwartigen Seitenlayouts (die Be-
grenzung) der Box, in der das Bild auftaucht) und dem
Anzeigegerat (z.B. ein normales oder hiDPI-Gerat) am
geeignesten erscheint.

srcset

srcset erlaubt es verschiedene BildgroRen auszuliefern.
Hohere Auflésungen werden bei héherem Zoomstufen
im Browser, oder bei Bildschirmen mit hohen
Pixeldichten (DPI) geladen.

<picture>
<source srcset="mdn-logo.png"
media="(min-width: 600px)">
<img src="mdn-logo-n.png" alt="MDN">
</picture>

<picture>
<source srcset="mdn-logo.png 1x,
mdn-logo_x2.png 2x, mdn-logo_x3.png 3x,">
<img src="mdn-logo.png" alt="MDN">
</picture>




