P01-M06 — Rendering Intents

Losungen

Aufgabe 1

In welchen Meniis und Dialogfeldern kénnen in
Adobe Photoshop Rendering Intents eingestellt werden?

Es gibt drei Meniis in Photoshop, die eine Ein-
stellung von Rendering Intents zulassen:

Bearbeiten > Farbeinstellungen
Bearbeiten > In Profil umwandeln

Ansicht > Proof einrichten

Welchen Vorteil bietet die Nutzung des Mentibefehls
»In Profil umwandeln®?

Mit diesem Befehl lassen sich Bilder individuell
konvertieren, indem Zielprofil, Rendering Intent
und Tiefenkompensierung, abweichend von den
Farbvoreinstellungen, vorgegeben werden. Nur in
diesem Dialog ist eine Wahl des Rendering Intents
tir die Konvertierung moglich.

Im Gegensatz zum Zuweisen eines Profils findet
dabei eine korrekte Konvertierung der Daten statt,
sodass der Bildeindruck im Wesentlichen erhalten
bleibt, soweit dies durch den Zielfarbraum méglich
ist.

Unter welchen Umstanden werden Bildern Profile
zugewiesen?

Nur wenn ein digitales Bild kein Quellprofil besitzt,
wird ein Profil zugewiesen. Wird einem Bild mit
bestehendem Quellprofil ein neues Profil zugewie-
sen, findet keine korrekte Konvertierung statt und
Farben dndern sich u. U. sehr deutlich.
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Farbeinstellungen

Somit wird ein
Farbmanagement gewahrleistet.

Synchronisiert: Ihre Creative Suite-Anwendungen verwenden die

|

P - Abbrechen
— Einstellungen: | ISO Coated v2 CS3 l—'i—
o Laden...
RGE: | eciRGE v2 (=) Speichern...
cMvi: 150 Coated v2 (ECH (=] - -
Weniger Optionen
Grau: | Schwarze Druckfarbe - 150 Coated v2 (ECI) (=)
Voliton: | Schwarze Druckfarbe - IS0 Coated v2 {ECI) ) M Vorschau
RGE: [ Eingebettate Profile beibehalten ]
cMyi: [ Eingebettate Profile beibehaltan ]
Grau- | Eingebetrete Profila beibehalten ]
Profilabweichung: [ Beim Gffnen wahlen [ Beim Einfugen wahlen
Fehlende Profile: (@] Beim Offnen wahlen
Modul: | Adobe (ACE! B:
Prioritat: | Relativ farbmetrisch B:
[ Tiefenkompensierung verwenden
(2] Dither verwenden (Bilder mit 8 Bit/Kanal)
— Erweiterte
[ samtigung der Monitorfarben verringern um:  [20 %
[} RGB-Farben mit Gamma fillen: 1,00
IS0 Coated v2 €53 Standard-Offsetdruck auf glinzend und mat gestrichen
Bilderdruck (Paplertyp 1+2) « IS0 12647-2:2004/ Amd 1 + >eciRGE v2<, >[50
Coated v2 (ECI}< = Adobe C53: CMYK-Werte platzierter Bilder belbehalten
{CMYK-Profile ignarieren) « Stand 2007
In Profil umwandeln
Quellfarbraum E oK 3
T Profil: sRGB IEC61966-2.1 ‘
Abbrechen
— Zielfarbraum
= . 5 ™ vorschau
Profil:  CMYK-Arbeitsfarbraum - 1SO Coated v2 (ECI) H*i
— Konvertierungsoptionen
Modul
Priorit.
[ Tiefe
I Dither verwenden
__ Auf Hintergrundebene reduzieren
Proof-Bedingung anpassen ]
Eigene Proof-Bedi ( t =]

— Proof

Abbrechen

Zu simulierendes Gerat: | CMYK-Arbeitsfarbraum - ISO Coated v2 (ECI)

il

Speichern...

Renderprioglfat: " Relativ farbmetrisch

&

Tiefenkompensis

™ vorschau

™ Papierfarbe simulieren

Anzeigeoptionen (Bildschirm)
’71’ Schwarze Druckfarbe simulieren
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Aufgabe 2

Fiir welche Farbraumkonvertierung wird der perzeptive
Rendering Intent verwendet?

Fiir die Konvertierung von Bilddaten, die in deut-
lich verschieden grofien Farbraumen vorliegen,
z.B. RGB nach CMYK. Zwar werden alle Farb-
orte verschoben, aber die Beziehungen der Farben
untereinander bleiben weitgehend erhalten, was
fiir die visuelle Wahrnehmung von Bildern am
wichtigsten ist.

In vielen Féllen sind Farbverschiebungen durch eine
solche Konvertierung visuell kaum wahrnehmbar. R
06

Aufgabe 3

Fiir welche Farbraumkonvertierung wird der relativ
kolorimetrische Rendering Intent verwendet?

Fir die Konvertierung von Bilddaten zwischen
anndhernd gleich groflen, bzw. geometrisch dhn-
lichen Farbrdumen, also etwa RGB zu RGB oder
CMYK zu CMYK. Auch bei der Farbkonvertierung
von Logos und Grafiken, bzw. beim Proofdruck
ohne Papiersimulation (z.B. mit Auflagenpapier)

In Profil umwandeln

|
Covrrn )

e Q
= |_ Profil: ECI_RGB

wird der relativ kolorimetrische Rendering Intent | o e —
verwendet. ferun sop

Die Beispielbilder der Kerzen verdeutlichen zudem e

den Unterschied zwischen einer korrekten Kon- e ——

vertierung (links) mithilfe des Befehls ,,In Profil
umwandeln® und einem (falschen) ,Zuweisen®
eines Profils (rechts). Das Original besitzt das Profil
»SRGB, Zielprofil ist ,,eciRGB v2°
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Aufgabe 4

Was ist die Aufgabe der Tiefenkompensierung? Bei
welchen Rendering Intents wirkt sie und bei welchen
nicht?

Sie bildet den dunkelsten Wert aus dem Quell-
farbraum auf den dunkelsten Wert des Zielfarb-
raums ab und sorgt damit in den meisten Fallen fiir
eine bessere Tiefenzeichnung. Der dunkelste Wert
eines Farbraums entspricht nur selten dem maxi-
malen theoretischen Wert (L = 0). Im Beispiel liegt
er im Quellfarbraum bei ca. L =20 und im Ziel-
farbraum bei ca. L =10.

Die Tiefenkompensierung wirkt nur beim relativ
kolorimetrischen Rendering Intent, nicht beim
perzeptiven.

Aufgabe 5

Wie sehen die fur den ProzessStandard Offsetdruck
empfohlenen Farbeinstellungen in Adobe Photoshop
aus?

Der Screenshot zeigt die korrekten Farbeinstel-
lungen mit den aktuellen Profilen eciRGB v2
(Arbeitsfarbraum fiir RGB-Daten) und ISO Coa-
ted v2 (Arbeitsfarbraum fiir CMYK-Daten, Papier-

typ 1/2).

Ein Wert zur Entséttigung der Monitorfarben kann
verwendet werden, um die Darstellung von Bild-
daten am Monitor fiir den Softproof noch besser an
den Ausgabefarbraum anzugleichen. Der genaue
Wert hingt jedoch von der aktuellen Monitorkali-
bration ab und kann daher variieren.
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Quellfarbraum Zielfarbraum

L-Achse
dunkelster ohne Tiefenkompensation
Wert ——_ T T~ -
T - dunkelster
mit Tiefenkompensation Wert

Earhei
Farbs

a Nicht synchronisiert: Ihre Creative Suite-Anwendungen
& verwenden nicht die gleichen Farbeinstellungen. Ein —_
gleichmaBiges Farbmanagement ist daher nicht ( Abbrechen )
— Einstellungen: [1S0 coated v2 €53 E}—
RG: (eciRGa vz ESpeichem—")
cMyK: [ 150 Coated v2 (ECI) ( Weniger Optionen )
Grau: [ Schwarze Druckfarbe - 1SO Coated v2 (ECI) # Vorschau

Voliton: | Schwarze Druckfarbe - ISO Coated v2 (ECI)

—F Richtlinien
RGB: | Eingebettete Profile beibehalten

cMyK: | Eingebettete Profile beibehalten

EEE @@

Grau:[In Arbeil braum k

Profilabweichung: B Beim Offnen wahlen B Beim Einfugen wahlen
Fehlende Profile: g Beim Offnen wihlen

[ Konvertier

Modul: | Adobe (ACE) B
Prioritat: | Relativ farbmetrisch B

Tiefenkompensierung verwenden
[_) pither verwenden (Bilder mit 8 Bit/Kanal)

— Erweiterte Ei
Q Sattigung der Monitorfarben verringern um: |20 %
"] RGB-Farben mit Gamma fullen: 1,00

— Beschreibung

ISO coated v2 CS3:
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