P01-M06 — Rendering Intents

Einstellung der Rendering Intents bei
Farbraumkonvertierungen

Aufgabenstellung 1

In welchen Meniis und Dialogfeldern kénnen in

Adobe Photoshop Rendering Intents (= Methoden der

Farbanpassung) eingestellt werden?

Welchen Vorteil bietet die Nutzung des Meniibefehls

In Profil umwandeln

(9
In Profil umwandeln“? Quellfarbraum o
Profil: sRGB IEC61966-2.1
— Zielfarbraum
p - 5 # Vorschau
Profil: | CMYK-Arbeitsfarbraum - 1SO Coated v2 (EC) 4
— Konvertierungsoptionen
Modul: | Adobe (ACE) =
Prioritat: | Perzeptiv [
= Tiefenkompensierung verwenden
[ Dither verwenden
T Auf Hintergrundebene reduzieren
Unter welchen Umstidnden werden Bildern Profile Profil zuweisen
zugewiesen? Profil zuweisen; P —
(O Farbmanagement auf dieses Dokument nicht anwenden
: ‘
(® RGB-Arbeitsfarbraum: eciRGB v2
O Profil: [ sRGB IEC61966-2.1 73) | ®vorschau

O Vorstufe -> Seite 26 > 4.4 Rendering Intents
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Aufgabenstellung 2

Fiir welche Farbraumkonvertierung wird der perzeptive
Rendering Intent verwendet? Skizzieren Sie in kurzen
Worten die Wirkungsweise dieses Rendering Intents.

Aufgabenstellung 3

Fiir welche Farbraumkonvertierung wird der relativ
kolorimetrische Rendering Intent verwendet? Skizzieren
Sie in kurzen Worten die Wirkungsweise dieses Rende-
ring Intents.
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Aufgabenstellung 4

Was ist die Aufgabe der Tiefenkompensierung? In Profil umwandel
Bei welchen Rendering Intents wirkt sie und bei l’ Sl ‘ ok )
. Profil: sRGB IEC61966-2.1
welchen nicht?
— Zielfarbraum ) Vorschau
Profil: " RGB-Arbeitsfarbraum - eciRGB v2 E
— Konvertierungsoptionen
Modul: | Adobe (ACE) @
Prioritat: = Perzeptiv @
ETiefenkompensierung verwenden
[ Dither verwenden
"1 Auf Hintergrundebene reduzieren
Aufgabenstellung 5
Wie sehen die fiir den ProzessStandard Offsetdruck - Farbeinstellungen
3 H i n isiert: reati ite-An ngen oK
empfohlenen Farbeinstellungen in Adobe Photoshop R i i i Frsnssiunen:

? gleichmaRiges Farbmanagement ist daher nicht ABBrechen
auss —Einstellungen: | Nordamerika, Druckvorstufe 2 - ———
— Arbeitsfarbraume =

RGE: | Adobe RGE (1998)

CMYK: [ US. Web Coated (SWOP) v2 ) ( Weniger Optionen )
Grau: [ Dot Gain 20% %
= : L ™ Vorschau
Vollton: | Dot Gain 20% ]
RrGE:Ei Profile ®)
cuvk: | b Profile beibehal [ ]
Grau: Ei Profile )

Profilabweichung: E Beim Offnen wahlen B Beim Einflgen wahlen
Fehlende Profile: g Beim Offnen wihlen

— Ki
Modul: | Adobe (ACE) B‘
Prioritat: Relativ farbmetrisch @

[ Tiefenkompensierung verwenden
E Dither verwenden (Bilder mit 8 Bit/Kanal)

[ Erweiterte Ei
D Sattigung der Moniterfarben verringern um: |20 %
(") RGB-Farben mit Gamma fillen: 1,00

— Beschreibung
MNordamerika, Druckvorstufe 2: Vorbereitung von Inhalten fir in
Mordamerika gangige Druckbedingungen. CMYK-Werte bleiben
erhalten. Profilwarnungen werden aktiviert.

Falsche Voreinstellungen in Photoshop
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