P03-M03 — Bearbeitung von Hauttonen

Bearbeitung von Hauttonen

Die Bearbeitung und Korrektur von Hautténen gehort
sicherlich zur hohen Schule der Bildbearbeitung. Der
wichtigste Grund dafiir ist, dass die meisten Betrach-
ter sehr empfindlich auf ,,nicht passende“ Hauttone
reagieren. Kleinste farbliche Abweichungen werden hier
wahrgenommen.

Tipps zur Umsetzung

Es ist fast unmaglich, konkrete Vorgaben fiir die Kor-
rektur von Hauttonen zu geben, da vieles vom jewei-
ligen Bild und dem Sujet abhangt. Im Allgemeinen
sollte man jedenfalls darauf achten, den Kontrast nicht
zu stark ausfallen zu lassen. Denn dadurch werden

u. U. Details herausgearbeitet, die nicht immer vorteil-
haft sind. Hauttone sollten eher weich wiedergegeben
werden.

Im Zusammenhang mit Landschaftsaufnahmen und
Personen erreicht man mit der iiblichen Vorgehensweise
meist auch bei Hauttonen gute Ergebnisse. Eine zu
starke Neutralisierung von Farbwerten sollte hingegen
vermieden werden, da Hauttone darauf sehr sensibel
reagieren.

Farbanteile

Bei der Bearbeitung von Hauttonen sollte man sich
nicht stur an (im Zusammenhang mit Color Manage-
ment meist iiberholten) Prozentwerten orientieren.
Wichtiger und hilfreicher ist es, die Verhéltnisse der
Farbanteile im Blick zu haben.

Der Hautton eines typischen Mitteleuropéers beispiels-
weise hat etwa eine Balance aus 1 Teil Cyan, 3 Teilen
Magenta sowie 3 Teilen Gelb, wobei der Gelbanteil
immer etwas liber dem Magentaanteil liegt. Cyan und
auch Schwarz (Schwarz natiirlich nur in dunklen Par-
tien) diirfen im Hautton nicht v6llig fehlen. Beide, vor
allem aber Cyan, sind wichtig fiir die Zeichnung, also
Konturen. Fehlt Cyan wirkt der Hautton kiinstlich und
unecht. Die Schwierigkeit bei Hauttoénen liegt darin,
dass minimale Abweichungen schon sehr viel aus-
machen kénnen.

O Vorstufe - Seite 17 - 3.3 Farbkorrektur © bvdm, Reproduktion in Farbe — Praxismodule 1



P03-M03 — Bearbeitung von Hauttonen

Gelb und Magenta sind bei Hauttonen die wichtigen
Farben. Der Magenta-Anteil sollte in den meisten Féllen
etwas unter dem Gelbanteil liegen, damit die Hautfarbe
nicht zu rot und verbrannt aussieht. Der Gelb-An-

teil sollte aber nicht mehr als 10 % bis 12 % tiber dem
Magenta-Anteil liegen. Hauttone sollten eher hell sein —
dunkle Tone bei heller Haut fallen schneller unan-
genehm auf.

Beispiele

Am folgenden Bild sollen die visuellen Auswirkungen
unterschiedlicher Farbgebungen und Farbverschie-
bungen deutlich gemacht werden.

Zu wenig Cyan und Schwarz

Fehlen der Cyan- und Schwarz-Anteil im Hautton (auch
wenn es, wie hier, nur 2 % bis 3 % sind), wirkt die Haut
rotlich und die Zeichnung, die Strukturen gehen verlo-
ren. Versucht man den Rotstich zu reduzieren, konnen

Abrisse beim Ubergang in die Schattenpartien entstehen.

In der Regel wirken Bilder mit erhéhtem Magenta-
Anteil in den Hautténen ungesund und krank, es sieht
nach ,,Sonnenbrand® aus. Rotliche Hauttone sind ein
héufiger Fehler bei der Bearbeitung.

Zu viel Cyan und Schwarz

Ist der Cyan- und Schwarz-Anteil zu hoch, vergrauen
oder verschmutzen die Hauttone. Auch dies ist ein hau-
figer Fehler bei der Bearbeitung von Hauttonen.
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Zu viel Gelb

Doch auch ein zu hoher Gelbanteil ldsst die Hauttone
krank aussehen. Er sollte also mit Bedacht modifiziert
werden. Auch wenn die Wirkung einer Korrektur meist
nicht so in den Vordergrund tritt, da Gelb eine Farbe ist,
die visuell schwécher wahrgenommen wird als Magenta
oder Cyan.

Zu hell — Zu dunkel

Auch mit zu hellen Hautténen sollte man sorgsam
umgehen. Oft hat eine zu starke Korrektur der Hellig-
keit ein unnatiirliches Verhaltnis zwischen dunklen und
hellen Bildteilen zur Folge. Solche Korrekturen sollten
daher dezent ausgefiihrt werden.

Generell gilt natiirlich: Lieber einen zu hellen Haut-
ton als einen zu dunklen — Hauttone sollten also offen
gehalten werden.

Tipp

Auf keinen Fall sollte man Hauttone auf bestimmte
Werte wie etwa 15 % Cyan, 45 % Magenta und 50 %
Gelb festlegen — die Natur zeigt sehr viele Spielar-

ten von Gesichts- und Hautfarben, die berticksich-
tigt werden miissen.

Farbanteile sollten also nur als Richtlinie betrach-
tet werden, zumal sich solche Werte dndern kon-
nen, je nachdem mit welchem CMYK-Farbprofil
gearbeitet wird. Zahlenwerte geben heute keinen
verldsslichen Anhaltspunkt mehr!

O Vorstufe -> Seite 17 > 3.3 Farbkorrektur

OO

(A Europaderin.tif bei 50% (RGB/8) |

R: 231f 231 GH
A G 1827182 A M:
B: 159/ 139 e

[3

B-Bit 8-Bit

Info x _/-

1|

1/ 1%
33/ 3%
35/ 49%
2 %

x: 6,30 B:

* Y 7,59 H:

Dok: 4,06 MB/4,06 MB
eciRGB v2 (8bpc)

P &
[]} eciRGE v2 (8bpc)

eoe

\ Européerir

8686 ! Europaerin. tif bei 50% (RGB/8)

Klicken und Ziehen verschiebt die Ebene
oder Auswahl in 45-Grad-Schritten.

S50%

eciRCB v2 (8

© bvdm, Reproduktion in Farbe — Praxismodule

3



P03-M03 — Bearbeitung von Hauttonen

Dunkle Hautfarbe ) A Hawaiianer.tif bei 97,7% (RGB/8)

Je dunkler ein Hautton, desto hoher ist der Cyan-An-
teil und der Magenta-Anteil muss nicht mehr zwingend
unter dem Gelb-Anteil liegen.
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Aufgaben

Aufgabe 1

Korrigieren Sie im Bild ,,Junge Asiatin-Rotstich.tif“

die Hauttone so, dass der Rotstich zuriickgenommen
wird und die Zusammensetzung der Hauttone eher den
zuvor beschriebenen Kriterien entspricht.
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Aufgabe 2

Das Bild ,,Kleinkind.tif“ ist insgesamt zu hell, was sich
sehr ungiinstig auf die Hauttone auswirkt. Korrigieren
Sie die Hauttone und das gesamte Erscheinungsbild des
Fotos so, dass die Haut, trotz des Sonnenlichts kraftig
und gesund erscheint.

AUfgabe 3 B JungeO1.tif bei 50% (RGB/8)

Das Bild des Jungen (JungeOl.tif) ist insgesamt zu
dunkel und seine Hautténe haben einen ungesunden
Rotiiberhang.

Korrigieren Sie das Bild, sodass es aufgehellt wird und
seine Haut eine gesunde Farbtonung erhalt.

Korrigieren Sie auflerdem die roten Augen und ent-
fernen Sie die Sommersprossen, bzw. Muttermal an
Wangen und Hals.
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